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Design Workshop dvningsexempel

Hos Artifice tror vi att DesignWorkshop éverbryggar en troskel till enkel-
het i anvandning och kraft for att for forsta gangen gora tredimensionell ar-
kitektdesign praktisk i ett digitalt medium.

DesignWorkshop har ett klart klassiskt anvandargranssnitt som ger dig
stor flexibilitet i modelleringen genom anvandning av endast ett fatal kom-
mandon.

Genom denna designorienterade miljo kommer du snabbt igdng med ett
minimum av traningstid. 3-D modellering ligger dock fortfarande i toppen
pa “datorgrafik-pyramiden” och du behéver troligen spendera ett antal tim-
mar och koncentrera dig pa att lara dig DesignWorkshop'’s nyckelfunktio-
ner. Till en bérjan kan dock DesignWorkshop kannas bade bekant och
frammande darfor att det, aven om det bras pa foregangare, aldrig tidigare
funnits ett program som detta.

Vi har brutit ned inlarningsprocessen for DesignWorkshop i fyra nivaer var
och en utgdrande en grund foér den féljande.

Betraktning

pon
Eye

Look

2D
zoom

Innan du bérjar ska du ha kopierat in DesignWorkshop med exempelfiler
till din harddisk. Oppna filen “Maybeck Studio.dw” pa vilken du tranar di-
rekt 3D-manipulering med betraktningsverktygen — Eye och Look. Genom
att dra i bilden med Eye-verktyget flyttar du 6gonpunkten runt modellen.
For att flytta dig in i eller ut fran bilden haller du ned alternativtangenten
(Alt-tangenten for Windows) medan du drar uppat eller nedat.Prova ocksa
funktionerna for 2D zoomning och rullning. Anvand menyn Windows for
att oppna ytterligare ett annat fonster till modellen och funktionerna i
View-menyn for att prova alternativa vyer och skuggningar i bagge fonst-
ren.

Block, Oppningar och Manipulering

Tre viktiga metoder for att skapa och hantera block och 6ppningar behand-
las i foljande avdelning i handboken. Du rekommenderas att dgna ca en
timme at att nogsamt arbeta dig igenom introduktionsévningen och sedan
ga tillbaka till denna sammanfattning. Nar du arbetat dig igenom den for-
sta strukturerade évningen ar du fardig att skapa objekt pa egen hand.

Om du sedan fortsatter med introduktionsévningarna sa kommer handled-
ningen att ta dig genom liknande operationer igen, men bara i samman-
fattning, sa att du kan fylla pa med detaljer allt eftersom och modellera
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2 Design Workshop 6vningsexempel.

nagot som intresserar dig.

Avsluta nu DesignWorkshop och starta om genom att dubbelklicka pa pro-
gramsymbolen. Detta startar ett nytt traningspass med en ny fil 6ppnad.

Programinstallningar
Innan du bérjar med exemplen bor du gora féljande installningar for att fa
metriskt format och ratt snappavstand med mera. Darefter bor du sparaen
mallritning som du anvander for att slippa géra om installningarna varje
gang du bdérjar pa en ny 6vning.

0 Valj Layout-Preferences-Dimensions..., och gor installningar en-
ligt foljande dialogruta.

Dimensions

Length: | Meters || XXX v |

Angle: | Degrees || XXX v |

Snap Grid Spacing:

Background Grid Spacing:
Background Grid Overall Size: 20.000m

i |
H

Spara ritningen som “Startmiljé metrisk” och stang den.
Sok ratt pa ritningsfilen i finder och tag Arkiv-Visa info.

Kryssa i malldokument sa att du inte oavsiktligt kan skriva éver det.

O O 0o d

Ga tillbaka till DesignWorkshop igen och 6ppna malldokumentet.

Du far harigenom en arbetsmiljé som har arbetsomradet 20 x 20 x 20 m
med 1 meters avstand mellan natlinjerna. Snappavstandet, det vill saga
avstandet mellan de punkter dar pekaren vill "fastna”, blir 50 mm sa att
det underlattar att skapa objekt pa jamna 50 mm matt. Dessa varden kan
du naturligtvis ga tillbaka och andra nar som helst under 6vningarna for
att anpassa snappningen efter de objekt du vill skapa.

Borja med att rita ett enkelt block.
0  Klicka forst pa blockverktyget.
0  Haller ned mustangenten och dra ut en rektangel till nskad basyta.

[0  Utan att slappa taget haller du nu ocksa ned alternativtangenten (Alt
for Windows) och drar uppat till onskad hojd for blocket.

DesignWorkshop ©



Design Workshop ¢vningsexempel. 3

0  Slapp mustangenten nar blocket fatt de ratta dimensionerna.

Medan du ritar kan du avlasa lockets dimensioner i rutorna E, S och V
langst ned i fonstret. Observera att 3D-harkorset stannar pa den hojd dar
du lamnar det. For att fa det tillbaka till grundplanet trycker du pa siffran
“0” pa tangentbordet. Siffrorna 1 till 9 ger motsvarande hojd. Du kan ocksa
skriva in matt i rutorna E, S och V.

Objektets dimensioner kan observeras och redigeras i informationsfonstret
Objectinfo som du far fram genom att vélja Layout-Show Object Info.

For att omvandla ett block till ett utrymme omslutet av vaggar:
[0  Markera blocket med pilpekaren.

0 Vvalj Edit-Wallify... for att ge vaggtjockleken.

Wall thickness as measured in
from outer surface of massing
blocks:

Cancel I

For att lagga in en Oppning i en vagg:
[0  Markera vaggen med pilpekaren.
O  Vvalj oppningsverktyget fran paletten.

0  Placera pekaren 6ver den utvalda vaggen och lagg marke till att pe-
karen far ett 2D harkors nar den kommer in éver den aktuella vaggen.

0  Tryck ned musknappen dar du vill bérja och dra upp 6ppningen.

Gor detta forst med installningen View-Wireframe och darefter aven
med View-Shading dar operationen kan ta tid men den blir visuellt
mycket effektfullare.

Ga sedan tillbaka till View-Wireframe och markera en 6ppning.
[0 Drai ett av dess handtag for att a&ndra storlek.
0  Klicka i 6ppningens mitt och dra éppningen till ett annat lage.

Experimentera med att rita 2D-objekt pa basplanet och gor dem sedan tre-
dimensionella genom att extrudera (dra upp) dem.
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4 Design Workshop 6vningsexempel.

0  Valj Polygonverktyget.

0  Sla“0“sa att du kommer till basplanet.

[0  Ritaen polygon genom att klicka fran punkt till punkt och avsluta
med dubbelklick om du vill ha en 6ppen polygon. DesignWorkshop fyl-
ler automatiskt i den felande sidan, for att skapa en solid kropp, néar
du extruderar.

For att extrudera formen till en 3D-solid:
0  Markera polygonen med pilpekaren.

0  Hall ned alternativtangenten och grip ett av handtagen i polygonens
omslutande rektangel.

0  Dra uppat till onskad hojd.

En enkel och mycket viktig specialfunktion i DesignWorkshop ar méjlighe-
ten att uppna exakt tredimensionell inriktning. Vi kallar den “Space-
Jump” och du kommer att anvanda den jamnt och standigt for att undvika
mindre felinriktningar nar du griper tag i handtag. Space-Jump omvand-
lar en inriktning i 2D, med pekaren pa ett objekthandtag, till en inriktning
i 3D med 3D-harkorset, nar du trycker ned mellanslagstangenten. Prova
detta pa de olika handtagen hos ett markerat block.

0  Valj pilpekaren i paletten.
[0  Markera ett block.

0  Placera 2D-pekaren (det lilla plusset) 6ver ett objekthandtag som lig-
ger pa en annan hojd an 3D-harkorset.

0  Tryck ned mellanslagstangenten, och lagg marke till att 3D-harkorset
hoppar 6ver till handtagets lage.

=7 | Nar objektsnappning ar pa kan du anvanda Space-Jump &ven till omar-
: kerade handtag. Objektsnappning galler nar du klickat i den dversta hogra
rutan i verktygspaletten sa att plustecknet andrat utseende till ett 3D-
block med ett h6rn markerat.

Nu boér du vara redo att undersoka de flesta av palettverktygen och meny-
kommandona. Emellertid aterstar en viktig sakfraga innan du kan bérja
bygga sofistikerade modeller.

Placering i1 tre dimensioner

Upp till nu har anvandningen av verktygen antagits vara med utgangs-
punkt fran grundplanet. Vi maste utvidga tekniken att arbeta pa andra
hojder i rymden. De tva nyckelverktygen for noggrant arbete i den fria 3D-
rymden &r Space-Jump och “projektionslinjer”. Space-Jump, som be-
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skrivits tidigare, medger omedelbar installning av harkorset till laget av
ett objekthandtag, till exempel for att rita ett tak ovanfor en vagg eller ett
block. Projektionslinjer ser ut som skuggor av konturlinjer som faller pa
grundplanet. Du har kanske redan lagt marke till att dessa visas automa-
tiskt for markerade objekt och objekt som skapas. Projektionslinjer for an-
dra objekt kan tandas eller slackas med funktionerna Arrange-Show
Projection Lines respektive Arrange—-Cancel Projection Lines.

Du kommer automatiskt och omedvetet att anvanda projektionslinjerna
nar du bildar dig en uppfattning av riktigheten i den 3D-scen du skapar.
Till exempel, utan projektionslinjer kan du inte avgora skillnaden mellan
ett litet block néra 6gonpunkten och hogt éver marken och ett stort block
pa marken langt bort.

Projektionslinjer ar ocksa mycket anvandbara for speciella inriktningsupp-
gifter da de kan anvandas i kombination med 3D-harkorsets fotpunkt i
grundplanet. Fotpunkten blir synlig sa snart harkorset flyttas éver eller
under nollhéjden. Det blir da till stor hjalp att anvanda fotpunkten for in-
riktning efter grundplanets rutnat och objektens projektionslinjer, s att
harkorsets lage i rymden blir det avsedda.

Andra mojligheter vid speciella inriktningsbehov ar anvandning av koordi-
natinmatning i rutorna langst ned under ritningsfonstret och fonstret Ob-
ject Info (Layout-Object Info), som tillater redigering av viktiga
objektparametrar som hojd och elevation. Ibland kan det vara nédvandigt
att anvanda planavyer (plan, sektion eller elevation) for att kontrollera det
relativa laget av objekt i rymden. Design Workshop hjéalper till med detta
genom att du kan anvanda multipla fonster for samma modell (till exempel
en planvy, en elevationsvy och ett perspektiv, alla samtidigt) och dessutom
oppna mer &n en modell samtidigt. Du kan klippa och klistra objekt mellan
modeller med anvandning av Macintosh standard klippbordsfunktioner.

Kraftfulla funktioner

Nar du nu beharskar att rita i den fria 3D-rymden med grundverktygen i
DesignWorkshop har du lagt grunden till att borja anvanda de aterstaende
funktionerna. Langt fram bland dessa ar de fyra arbetsriktningarna vilka
later dig rotera 3D-harkorset fran plan till elevation eller till vilken annan
orientering som helst i modellvarlden. Andra avancerade funktioner inne-
fattar rendering med skuggor, animerade solstudier och “ga igenom”-sek-
venser direkt omvandlade till QuickTime-filmer. Med Apple’s system 7
stoder DesignWorkshop publicering av 2D-vyer fran 3D-modeller direkt till
program som kan prenumerera pa dem, vilket underlattar for en hel kon-
struktionsgrupp att vara i fas med 3D-modelleringen.
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6 Design Workshop évningsexempel. Ett klassiskt husprojekt

Ett klassiskt husprojekt
Rita forst ett block som ska utgéra huvuddelen av ett tvavaningshus:

[0  Borja genom att 6ppna mallen “Startmiljé metrisk”.

Valj blockverktyget i paletten.

(7

Tryck pa 0 (noll) for att rita i grundplanet.

Hall ned mustangenten och dra en rektangel 10 x 8 meter.

O O o oOd

Utan att slappa mustangenten hall ned Alternativtangenten (Alt i
Windows) och dra upp hojden till 6 meter med musen. Kontrollera hoj-
den i V-faltet under ritningsfonstret.

Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp
- ntitled * Skeirh | VS E

| FY

i ®[4.000 | ¥[-z.000 ] z[e.oon ] E[inooo | s[soo0 ] wv[e.ooo | [ |
] [»

SN

[

Skapa ett block i 3D

Om blocket blir fel till en borjan tar du bara Edit-Undo Create (Angra)
och bérjar om igen. Efter lite praktik skapar du med latthet block i 3D-vyn.

Lagg marke till att harkorset nu ligger pa blockets hojd och kan flyttas upp
och ned i rymden nar du haller ned alternativtangenten (Alt for Windows).
Du kan hoppa till jamna héjder mellan 0 och 9 genom att utnyttja tangent-
bordet.

For att fa harkorset tillbaka till blockets 6verkant placerar du 2D-pekaren
pa ett av det markerade blockets 6vre hornhandtag, utan att bekymra di-
gom vad det innebar i 3D. Tryck darefter pa mellanslaget sa att 3D-korset
rymdhoppar till handtaget. Darvid nollstalls ocksa de relativa koordinater-
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Design Workshop évningsexempel. Ett klassiskt husprojekt 7

na E, S och V.

Som forberedelse till foljande operation ar det till hjalp om du staller in
snapprastret enligt féljande figur.

Dimensions

Length: | Meters v|| XXX v

Angle: | Degrees v || XXX |

Snap Grid Spacing:

Background Grid Spacing: Cancel

Background Grid Overall Size: 20.000m

i |
i

Du ska nu rita ett block som ska bli till tak:

O

Med blocket annu markerat placerar du pekaren péa blockets vanstra
framre horn och trycker ned mellanslagstangenten. Pekaren &ar nu pa
samma hodjd som hérnhandtaget.

Kontrollera i Z-rutan att du har fatt ratt hojd.
Flytta pekaren 0,3 meter vasterut och séderut.

Dra upp en rektangel 6ver det forsta blocket som blir 10,6 x 8,6 meter
genom att dra diagonalt. Avlas matten vid E och S utan att slappa
musknappen. Kontrollera ocksd med projektionslinjerna att takplace-
ringen blir symmetrisk med hénsyn till huskropen.

Fortsatt nu ocksa med Alternativ och dra upp takblocket till en egen
hojd av 3.0 m. Kontrollera mattet i V.

Néar du slapper musknappen har du kvar blockverktyget och det senast ri-
tade blocket ar markerat (tills du ritar ett nytt) sa att dess projektionslinjer
fortfarande ar synliga.
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5 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp

untitled » Sketch 1 =———"——"[0H
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Lat oss nu justera vyn for att géra nasta steg lite enklare.

am| O Klicka pa dgonverktyget.

0  Tryck ned mustangenten och, for att forflytta dig nagra grader runt
huset, dra pekaren forsiktigt at hoger och ocksa uppat en aning sa att
din vy av modellen ser ut som foljande figur.

5 & File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
i =—————— |ntitled * Sketch | ————— 0| H

"_.I 212345 | v[isz44  |zfFas0 ]| E[0.000 | s[o.ooo0 | wlo.ooo | [ |

Sl

\_,_ d] [»
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Design Workshop évningsexempel. Ett klassiskt husprojekt 9

Du ska nu gora om blocket till ett sadeltak. Observera att blocket har mitt-
handtag efter kanterna och de kanns igen genom att de visas som ofyllda
kvadrater. I allmanhet, om du drar i ett mitthandtag, &ndrar du snarare
objektets form an dess storlek.

“ 0  Klicka forst pA markeringspilen i verktygspaletten for att aterga till
grundinstallningen.

0  Gor darefter ett rymdhopp till det 6vre mitthandtaget pa takets sodra
frontsida.

i & File Edit Layout Arrange View Notes Windows Hidlp
=————————— ntitled *» Sketch | =————— 0 H
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j_;ﬁx
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o
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=

| =[1o00 | v[sz00 | z[z.o00 | E[0.ooo | g[o.o00 | wlo.oon | [ |
4] D

1
S

[0  Tryck ned mustangenten och dra kanten till centrum av blocket for
att skapa en takas. Anvand projektionslinjerna i grundplanet som
hjalp att hitta blockets symmetrilinje. Du kan ocksa avlasa halva
blockbredden -4.3 efter S.
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5 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
=———""—"——untitled »* Sketch | "——"——"~—FH
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[

0  Rymd-hoppa sedan till mittpunkten pa takblockets baksida och full-
borda takasformen.

5 ﬁ File FEdit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp
=———————">""" |ntitled *» Sketch | ="—a=r0r"r———= 015

i ®[-1oo0 ] w[i.ooo | 2 [2.000 ]  E[o.ooo | 5[4 =00 | wlo.oon | [ |

=]
SN

([ 4]

For att se hur huset ser ut anvander du shading.
[0 Tag View-Shading for att se ditt hus som solidmodell.
0  Dubbelklicka pa pilpekaren for att ta bort markeringshandtagen.
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g -ﬁ File Edit Layout Arrange VYiew Notes Windows Hijalp
[ =—————————untitled » Sketch | =""— 0 H
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4] [»

SEl

Valj 6gonverktyget och dra pekaren runt i fonstret for att beundra din ska-
pelse fran olika hall, och den dynamiska vyhanteringen i DesignWorkshop.
Aterstall vyn till ungefar samma lage, tittande nedat och mot den dstra
gavlen pa det lilla huset, nar du ar fardig.

Nu ar det hog tid att spara ditt verk. Med DesignWorkshop, liksom med
alla andra program, bor du spara ofta.

O  File-Save... och ge filen ett lampligt namn.

0  Tag darefter View-Wireframe som forberedelse for fortsattningen.

Forstukvist

(7

Du ska nu bygga till en forstukvist till huset genom att skapa ett block som
ska utgora dess golv.

0  Valj blockverktyget och tryck pa 0 (noll) for att ta ner pekaren till
grundplanet.

[0  Placera pekaren vid husets syddstra hérn.

0 Draupp ett block 1.8 x 8.0 x 0.6 m.
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5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
i = ntitled * Sketoh | mSss————————— E

| %[ se0om| v[ -zo00m z[ oeoom] E[ 12o00m] s[ 2000w ¥ 0.600m [ |
4] ID

i
TIEN

Vi ska nu anvanda en nagot annorlunda metod for att skapa taket till
furstukvisten. Eftersom taket kommer att vara av samma storlek som
golvblocket kan vi klona det block som vi just har gjort och darefter om-
vandla det till ett tak.

Att klona ar latt. Med golvblocket fortfarande markerat, eftersom du just
skapat det, gor foljande.

O  Valj Edit-Duplicate.

Flytta sedan blocket till ratt lage i planet genom att anvéanda piltangenter-
na. Med piltangenterna flyttar du ett markerat objekt en snappenhet i ta-
get. Duplicate flyttar kopian tva snappenheter soder- och sterut fran
originalet. Gor foljande for att placera kopian exakt pa originalet.

0  Tryck tva ganger pa uppatpilen.
[0  Tryck tva ganger pa vansterpilen.

0  Hall nu ned alternativtangenten, grip blocket i framkanten mellan
handtagen och lyft det till h6jden 3.0 m avlasti V.

Du kan ocksa avlasa, eller mata in, vardet i fonstret Object Info.

Med taket pa plats ar det dags att utforma det. En nagot annorlunda vy ar
till hjalp for detta. Tag 6gonverktyget och sank vypunkten lite grann. Nar
du ar fardig ska vyn se ut som féljande figur. Efter att du arbetat med verk-
tygen Eye och Look ett tag kommer du att finna att justering till basta vy
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kommer att ga automatiskt, ungefar som nar du vrider pa huvudet i verk-
liga livet.

7 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hijalp
=——————————— untitled = Sketch 1 EE
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'__1 %[ 15570m| Y[ 14508m| 2] 14686m]  E[ 0.000m| [ 0.000m| ¥[ 0.000m] [ =1

| |a D17

Medan du véanjer dig att vid anvanda DesignWorkshop bor du undvika att
skapa block medan vyriktningen ar horisontell, horisontallinjen nere pa
undre halvan av dokumentfonstret. 3D-harkorset kan da tyckas fastna
over horisonten. Om det hander trycker du bara pa 0 (noll) for att ta ner
harkorset till grundplanet., eller anvand dgonverktyget Look, for att andra
vyn.

Atervéand till processen att forma furstukvistens tak. Du ska nu dra ner ta-
kets dvre framkant 0.3 m sa att den aterstdende frontens hojd blir 0.3m.

0  Rymd-hoppa till évre framkantens mitthandtag.
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5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
i = |ntitled = Sketoh | S5S————= E

"__1 %[ so05w] Y[ 1105w 2] Ze00m]  E[ 0.000m] §[ 0.000m] Y[ 0.000m [ |

TIEN

[ [»

0  Hall ned alternativtangenten och dra ned hantaget 0.3 m.

5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
=—————————yptitled * Sketch | =rac0——————————— 0 B

".,l ®[ 5505wl Y[ 1405wl 2] Z300m]  E[ 0.000m| 5[ 0.000m] ¥[ 0.000m] [ |

/

FY
=
K

For att avsluta taket drar du darefter upp bakkanten.
O  Rymd-hoppa till 6vre bakkantens mitthandtag.

0  Hall ned alternativtangenten och dra upp hantaget 0.6 m.
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1 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hijalp
————————— |ntitled * Sketch | o00=——7———0 H
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TIEN

Det nya taket behdver en struktur som haller upp det. Du ska gora en pe-
lare och sedan duplicera den langs forstukvistens framkant. | det har fallet
ar det formodligen enklare att placera den forsta pelaren pa ratt plats ge-
nom att dra den uppifran och ned i stallet for nedifran och upp.

0  Tag forst Zoomverktyget langst ned till hoger i verktygspaletten och
dra en zoom-ruta runt gaveln och forstukvisten for att komma lite
narmare och se battre.

O  Valj blockverktyget.
0  Rymd-hoppa till kvisttakets framre vanstra undre hdrnhandtag.

Dra en ruta med matten 0.150 x 0.150 m in under taket. Matten kan
du foélja upp i E och S. Lagg marke till projektionslinjerna i grundpla-
net.

0  Hall ned alternativtangenten och dra en pelare ned till forstukvistgol-
vet.

Om du inte riktigt lyckats f4 matten 0.150 x 0.150 m kan du efterjustera
dem i fonstret for Object Info. Det ar ocksa moéjligt att med tabbtangenten
ga direkt in i rutorna E och S for att ge matten via tangentbordet medan
du ritar. Din modell ska nu se ut som pa féljande bild:
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5 ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp
0] =—————"—"untitled » Sketch | =———"—~—HH
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Att duplicera pelaren ar enkelt. Lagg marke till hur norrpilen pekar. Pe-
larna ska dupliceras i norriktningen. Du ska nu skapa totalt 5 pelare for-
delade efter forstukvistens langd 8 m men eftersom pelarna &r 0.15 m

tjocka ska avstandet mellan varje pelare anpassas sa att den bortre pela-
ren kommer kant i kant med forstukvistens norranda. Delningen blir da 5
pelare efter 7.85 m vilket motsvarar delningsavstandet 7.85/4= 1.9625 m.

0  Valj Edit-Duplicate Linear... och mata in varden enligt féljande fi-
gur. Observera att forflyttningen har ett minusvarde eftersom den
ska géras norrut.

MMultiple Duplicate Linear

Total Number of Objects:

Displacement Eastward: |0.000m
Displacement 5outhward:

Change in Elevation: | 0.000m

Cancel I

Ml

O Klicka OK.

Du bér nu fa féljande figur om allt gatt pa ratt satt.
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1 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hijalp
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Trappa

Det behdvs en trappa till forstukvisten. Forbered konstruktionen av trap-
pan genom att zooma in ytterligare lite grand mot forstukvisten.

7 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hijalp
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0  Anvand zoomverktyget och dra en zoomruta enligt féregaende figur
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18 Design Workshop dvningsexempel. Trappa

till nedanstéende utsnitt.

5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
E =——————— untitled » Sketch 1

®#[  s.7oor| Y[ 1000w 2] 0000w E[ 15.650m] 5[ S.z00m| ¥ 0.000m [ |
4] I [ »

S

Projektionslinjerna for pelarna ar till hjalp nar du ska placera trappan.
0  Tryck 0 for att lagga harkorset pa grundplanet.

0  Flytta harkorset till nordéstra hérnet av mittpelarens projektion och
tryck pa mellanslaget.

Detta nollstaller vardena i E, S och V dven om det inte ar nagot handtag
bakom harkorset. Harkorset flyttas inte heller utan ligger kvar pa plats.
Genom att nollstalla vardena kan du anvanda dem for att avlasa en for-
flyttning.

For att skapa det forsta trappsteget med blockvektyget:

0  Flytta harkorset 0.9 m dsterut (sa att de relativa koordinaterna visar
E 0.9, S0 och V 0).

0  Dra ut det forsta trappsteget 1.4 m norrut, 0.3 m inat mot forstukvis-
ten och alternativ-dra héjden 0.15 m uppat enligt féljande bild.
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1 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hijalp
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Du ska nu, precis som forut med pelarna, géra en multipel duplicering for
att skapa de resterande trappstegen.

0  Se till att trappsteget ar markerat.

0  Valj Edit-Duplicate Linear... och mata in varden enligt foljande fi-
gur. GIom inte bort att det ska vara ett minustecken pa forflyttningen
Osterut.

0  Klicka OK for att skapa trappan.

Multiple Duplicate Linear

Total Number of Objects:

Displacement Eastward: -I].3I]Ii

Displacement Southward:

Ul

Change in Elevation:

Cancel I

Du har nu skapat en trappa enligt foljande figur och dar kan du nu se att
trappan ligger osymmetriskt mellan 3:e och 4:e pelaren. Om du nu vill an-
passa den till avstandet mellan pelarna kan du gora pa foljande satt.
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5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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Du kan utnyttja den 4:e pelaren for att justera bredden pa trappan med fol-
jande trick.

[0  Markeraden 4:e pelaren. och mata in vardet E-W 2.150 i Object Info
i stallet for 0.150, vilket gor att pelaren vaxer at oster.

0  Mata in vardet z=0.000 i stallet for 0.600 och tryck return.

5 ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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21
Trappans bredd kan nu justeras mot “pelarblocket”.
l

Markera trappstegen. Klicka pa ett steg och skift-klicka de évriga.
0

Tag Arrange-Fit Object-North for att forlanga stegen till blocket.

7 -ﬁ File Edit Layout Arrange VYiew Notes Windows Hjalp
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22 Design Workshop évningsexempel. Farg

Trappan ar nu anpassad till avstandet emellan den 3:e och den 4:e pelaren.

0  Nu nar grundmodellen ar komplett klickar du pa zoom-procent-verk-
==5 tyget for att aterstalla zoomningen till 100%.

0  Avsluta med View-Shading for att beundra din skapelse.
Farg

For att fa en mer realistisk vy kan du anvanda dgonverktyget och rotera sa
att du ser huset fran 6gonhojd framifran.

5 ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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Fran den har punkten kan det vara lampligt att valja farg for stugans vag-
gar.

[0  Markera alla objekt utom taket genom att med pilen dra en marke-
ringsrektangel éver undre delen av byggnaden och runt om forstu-
kvisten och dess detaljer.

Pa grund av sannolikheten att objekt stracker sig utanfor fonstret i 3D val-
jer markeringsrektangeln alla objekt som den stryker dver eller innesluter.

0  Dubbelklicka pa fargmarkeringssymbolen i verktygspaletten sa att
J =N fargcirkeln visas.
]

0  Valj en ljusgul farg nara farghjulets centrum, sa att den inte ar for
mattad.

[0  Klicka OK och den valda fargen tilldelas de markerade objekten och
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Design Workshop ¢vningsexempel. Farg 23

fargen blir nu aktuell farg for de nya objekt du ritar.

[0  TagnuView-Shadow Casting for att fullborda denna del av 6vning-
en.

i & File Edit Layout Arrange View Notes Windows Hialp
= untitled *» Sketch | =———————
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0  Fortsatt nu med dgonverktyget och forflytta dig runt modellen.

3 -3 File Edit Layout Arrange VYiew Notes Windows Hjalp
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24 Design Workshop 6vningsexempel. Rymdmodell

Beroende pa hur snabb din dator ar kan det ta upp till storre delen av en
minut for att genomfdra skuggberakningen. Tag nu 6gonverktyget och flyt-
ta dig i steg runt huset. Lagg marke till hur mycket snabbare modellen nu
ritas om och anda ar skuggorna synliga hela vagen runt om huset. Detta
beror pa att skuggorna i DesignWorkshop ar beraknade som 3D-objekt i
modellrymden och inte bara som en punktbild. Efter den forsta berakning-
en for valfri vy av modellen galler berakningarna for alla vyer sa lange inte
soltiden eller modellgeometrin andras.

5 Gi Fil Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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Du har nu lart dig grunderna for att bygga solida modeller i

DesignWorkshop. Spara ditt arbete och ta en paus innan du fortséatter med
dvningarna.

I ndsta avsnitt kommer du att lara sig att omvandla massmodellen till en

rymdmodell med en interi6r, solida vaggar och dppningar for fonster och
dorrar.

Rymdmodell

Arkitektdesign fortskrider ofta fran helt igenom solida massmodeller till
ihaliga modeller med interiérer, vilka vi kallar rumsmodeller.
DesignWorkshop underlattar utvecklingen av ditt projekt fran massmodell
till rumsmodell med kommandot Edit-Wallify. Innan du anvander Walli-
fy ska du skapa ett block under byggnadens vaggar som en grund till huset.

For att definiera grundblocket:
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0  Klicka forst pa huskroppen sa att den markeras.

3 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp
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?—; 0  Tag trimverktyget och for det 6ver det markerade blocket. Observera

att harkorset har en annan karaktar for trimverktyget. Det kallas for
ytharkors och anvands for flera av verktygen i DesignWorkshop.

3 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp
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Trimverktyget anvander ytharkorset darfor att trimningar definieras av
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26 Design Workshop 6vningsexempel. Rymdmodell

en linje som du drar pa ytan av ett objekt eller en grupp.

[0  Skar av blocket 0.6 m 6ver markplanet, i h6jd med forstukvisten ge-
nom att trycka ned musknappen och lasa trimlinjen till den punkten.
Dra nu sidledes och darefter upp och ned en smula fér att fa trimlinjen
exakt horisontell. 0.6 m kan du nu lasa av i inmatningsrutan for Y.

0  Slapp musknappen sa att blocket skars av rakt igenom, vinkelratt
emot den blocksida pa vilken du dragit trimlinjen.

5 (3 File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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0 Valj pilverktyget och klicka pa grundblocket sa att dess handtag visas
och du ser att skarningen lyckats.

0  Klicka pavaggblocket sa att det blir markerat. Klicka tills du ar saker
pa att du valt ratt block.

0  Vvalj Edit-Wallify for att gora vaggar av blocket. Du far da upp fol-
jande dialogruta.
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Wall thickness as measured in
from outer surface of massing
blocks:

Cancel I

[0  Ge vaggtjockleken 0.150 m och klicka OK.

Ditt block har nu blivit fyra vaggar, gerade i hornen. Aven om du inte kan
se inuti annu sa kan du se andringar i projektionslinjerna om du tittar efter
noga. Projektionslinjerna ar nu dubbla hela vagen runt huskroppen.

FOonster och dorrar

Du ska nu fortsatta med att gora 6ppningar for fonster och dérrar.

0  Borjamed att klicka pa den sddra vaggen sa att den ar det enda objekt
som ar aktiverat.

0  Klicka pa 6ppningsverktyget i verktygspaletten. Harkorset blir nu ett
2D-kors nar det fors in 6ver det markerade objektet.

[0  Nollstall E och S med ett klick i vaggens nedre hogra horn.

Flytta harkorset till 1aget for det forsta hornet i ett fonster pa andra
vaningen. Borja 3.6 m upp och 1.1 m in fran den 6stra vaggen.
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i \‘3 File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
=———————— untitled » Sketch 1
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0  Dra kniven diagonalt vasterut och uppat sa att fonstret far matten
bredd 1.2 m och hojd 1.1 m. Redigera i Objekt Info-rutan om du inte

lyckats.
Om du har en aldre datormodell kan den har operationen ga langsamt om
du arbetar i View-Shaded View. Det ar da battre att ga 6ver till att arbe-
ta i tradmodellen View-Wireframe.
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1 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp
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O  Vaxlatill View-Wireframe och dra en likadan éppning till intill den
forsta.

1 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp
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0  Gor ocksa tva fonsteréppningar pa forsta vaningen under de tva i
overvaningen. Anvand Object Info for att korrigera matten om det

behovs.
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5 @ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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0  Valj 6gonverktyget och ga runt huset at hoger sa att du ser mer av den
Ostra fasaden.

0  Hall ned Alternativtangenten och flytta dig inat mot huset genom att
dra musen framat.

0  Klicka pa dstra vaggen sa att den aktiveras.

5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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0  Gor ett fonster till 1.2 m x 0.8 m och 3.6 m upp pa vaggen.

1 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hijalp
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Du ska nu anvanda en annan metod for att géra ytterligare tva dppningar.

(0  Aktivera den senaste 6ppningen med pilverktyget.

0 Valj Edit-Duplicate for att duplicera 6ppningen.
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Det nya fonstret skapas intill det forsta och ar redan markerat. Du kan nu
klicka pa hoger pilen for att flytta isar fonstren, men kontrollera forst vad
du har for installning pa Layout-Preferences-Dimensions-Snap Grid
Spacing om du inte kommer ihag vardet. Pilarna flyttar ett markerat ob-
jekt med detta varde. Antag att du har installningen 0.050 m.

0  Klicka, i sa fall, pa hogerpilen 3 ganger for att flytta isar fonsterépp-
ningarna 0.15 m.

5 @ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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[0  Duplicera en gang till.

0  Dradenna éppning sa langt det gar till den norra delen av fasaden.
Hall reda pa hojden med z-vardet i Object Info.

0  Flytta tillbaka fonstret in pa vaggen med piltangenten for att fa ratt
avstand fran gaveln. Du kan ocksa andra matten i Object Info.

0  Duplicera en gang till sa att du far en fjarde fonsteréppning.

0  Klicka pavansterpilen 3 ganger for att flytta isar fonsteréppningarna.
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7 -ﬂ File Edit Layout Arrange VYiew Notes Windows Hjalp
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Gor nu fyra fonster for bottenvaningen pa samma satt och med matt som
stammer dverens med fonstren pa sydsidan och évervaningen. Hojd 1.2 m

och bredd 0.8 m pa 1.0 m hojd 6ver golvet.
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5 @ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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[0  Tag dgonverktyget och ga runt huset sa att du ser ratt emot entrén.

0  Flytta det tredje fonstret fran vanster sa att det kommer mitt for trap-
pan och gér om dess bredd till 1.0 m genom att andra N-S i Object
Info.

0  Andra storleken till dérréppning genom att dra nedat i ett handtag.
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O

3 -ﬁ File Edit Layout Arrange VYiew Notes Windows Hjalp

Justera matten i Object Info om du inte ar nojd.
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Detta bor vara tillrackligt for att du ska forsta hur man gér om en massmo-

dell till en rumsmodell.

0

3 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hijalp

Valj nu View-Shadow Casting sa att solen lyser pa din modell.
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Interior

0  Tag Ogonverktyget och g& runt modellen 180° s& att du ser den fran
den vastra gaveln. Detta kan ta mer an ett drag med verktyget.

g (3 File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
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0O  Hall ned Alternativ och dra med musen sa att du kommer in i huset.
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0  Slapp musen sa att bilden ritas om med Shading enlig féljande vy.
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Anvand tittaverktyget for att se dig om inuti huset. Medan 6gonverktyget
flyttar punkten du ser ifrdn sa fungerar tittaverktyget som om du vrider
dig runt pa& en och samma punkt, vrider pa huvudet helt enkelt.
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Dra tittaverktyget forsiktigt i den riktning du vill se.
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Du ska nu skapa ett fonster inifrdn rummet i stallet.
[0  Vand dig mot den norra vaggen med tittaverktyget.
0  Klicka pa den norra vaggen sa att den ar markerad.

[0  Draupp en 6ppning 1.2 m x 1.2 m pa hojden 1.0 m fran golvet.
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Den aktuella vypunkten kan sparas nar som helst i DesignWorkshop sa att
du latt kan komma tillbaka till ett visst lage.

[0  Spara den aktuella vypunkten under ett namn med View-Set View
som visar foljande dialogruta.

Mame for new saved view:

Vy 1 inifran |

O Klicka OK.

Du kan nu se att vynamnet har lagts till langst ned i menyn View och den
har ocksa automatiskt fatt ett kortkommando tilldelat.

0  For att komma tillbaka till standardvyn: View-Overview.
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Andra vymaojligheter

0  View-Shadow Casting, for att aterskapa skuggorna som férsvann
nar modellen andrades.
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0  View-Plan for att fA nedanstaende vy.
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[0  Visa nu en sektion genom att véalja View-Section.

Detta skar i verkligheten inte av din modell men visar den som om den
hade blivit avskuren.

5 ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp

®[ -zo450m| Y[ 2150w 2 0.00m]  E[ -25.450m| 5[ -21.050m] Y[ 0.000m] [
=] 4] [»

Sl

0  Anvand zoomverktyget och zooma in pa planvyn.

i \‘3 File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
Z|[] —=————~—————untitled » Sketch |

[ i1.g00m| Y[ 9300w 2] 0.0om]  E[ 11.g00m| 5[ 2300 ¥[ 0.000m]
i
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0 Tag View-Elevation-South sa att du far foljande vy.

1 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp

oG NEFRE R

=

untitled = Sketch 1 =]
rFs

: M %[ 550 ¥[ oooow] 2[ 11.000m]  E[ -5.550m] S[ 1050w ¥[ 7100w [ =

- a4 [ D

Om du nu bara ser himmel och mark kan det bero pa att sektionsplanet lig-

ger norr om huset och du tittar mot norr.

[0 Tag View-Elevation—-West och darefter Layout-Adjust Section

Planes for att visa var snittplanen finns.

7 -ﬁ File Edit Layout Arrange VYiew Notes Windows Hijalp

=——————untitled » Sketth | 5=—-——— P18

-

: _.’ %[ 0.o00m| v[ -95S0m] 2[ i1.400m]  E[ 0000w §[ -4.350m] Y[ &.550m] [ =

o el 4 I ||
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[0  Tatag i sektionsplankorset och dra det till det stalle dar du vill lagga

sektionssnittet som pa nasta bild.

5 ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp

=
1<
|2
[
(\ra
=]
12
T
[
-

untitled = Sketch 1 B

rFs

[ oooom] Y[ -95S0m] 2[ 1100  E[ 0.000m| 5[ 43000 Y[ 7.250m] =
1] { i ¥ ]

0  View-Section -South bor nu ge den riktiga sektionsbilden.

O Markera bort View-Section sa att en elevation visas i stéallet.

5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp

o0
=3}

untitled = Sketch 1 =]
rFs

Y
- IIIIIIIIIII ;
%[ -9550m] Y[ 0000w 2[ 11.450m]  E[ -9550m| S S5.2500 ¥[ 7.200m] [ =
1] T e
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0  Klicka pa zoom-siffrorna for att ga till normal zoom 100%.

0  Med View-Overview kommer du tillbaka till utgangsvyn.

7 -3 File Edit Layout Arrange VYiew Notes Windows Hjalp
=—————— untitled s Sketth | =————— 1B

gl Ne=als |y [

e
=
5

%[ -1g500m| Y[ 0000w 2] 30.450m]  E[ -12S00m| 5[ 5.2S0m] v[ 26.600m] [ | =

I

| [z

Trappréacken

For att fa lite mer praktik ska du nu gora ett racke for férstukvisten och
trappan. For detaljerat arbete som detta behdver du det fina snappraster

som du tidigare stallt in. Kontrollera att du fortfarande har installningen
kvar.

0 Layout-Preferences-Dimensions....

_———————————— DimEnSiﬂ“s _————————————

Length: | Meters v || XXX |

Angle: | Degrees v || XXX |

Snap Grid Spacing:

Background Grid Spacing: Cancel

Background Grid Overall Size: 20.000m

0  Stéll in Snap Grid Spacing= 0.050 m.

[0  Zooma in sa att du far foljande vy.
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5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
i J]=————————— Huset 1 » 5ketch 1|

oo

N EFRE e SRONE -

z.600m] Y[ 4200m| 2] 0000m]  E[ Ze00m| S 42000 ¥[ 0.000m] [ |
I [ »

S

Du ska nu anvanda en metod som avviker fran den engelska handboken.
O  Markera forstukvisten med pekarpilen.

0  Rymd-hoppa till forstukvistens évre vanstra horn och dra upp ett
block med dimensionerna 1.3 m x 0.15 m och med hdjden 0.075 m.

5 ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
i ] =—————— Huset 1 » Sketch 1
I

= <.000m0|
1| u <4 .850mm,
z 0,500,
Angle 0.00"
Size
1 E-w 1.350m
N-% 0.150m
|\ Vert 0.073m|
] area 0.z209
' ObjMame [ |
FPhase Sketch 1 |
Material none |
5350m] Y[ 4850m| 2] 0.650m]  E[ 1.350m| S[ -0.55m] ¥[  0.050m] [ =
{1 | M|
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Ratta mattvardena i Objekt Info om det behovs.
O  Lyft nu upp racket till 1.1 m 6ver forstukvisten genom att ge z=1.7m.

[0  Strack ut racket till narmaste pelare med Arrange-Fit Object-
East.

0  Skapa pd samma satt nya rackedelar genom att gora kortare bitar
som sedan anpassas till pelarna.

For att se hur bitarna kan anpassas i lage och matt gor du forst en racke-
langd parallell med forstukvistens langsida mellan den 1:a och den 2:a pe-
laren. Den behover inte nédvandigtvis laggas precis pa kanten for det gar
bra att justera laget till kanten efterat.

0  Markera forstukvistblocket.
0  Rymd-hoppa till ett av dess hérn sa att vektyget stalls in pa dess hojd.

0 Ritaett block ovanpa furstukvisten. Bredd 0.150 hojd 0.75 langd min-
dre &n avstandet mellan pelarna.

0  Gor tva till med duplicering och flytta dem i lage langs forstukvisten.

Markera forstukvisten och de tre blocken.

0  Tag Arrange-Align Objects-East.

Det ar viktigt att alla objekt ligger innanfor kanten pa forstukvisten efter-
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som det block som bestammer laget ar det som ligger langst 6sterut i just
detta kommando. Blocken kan flyttas norrut eller séderut med piltangen-
terna om de skulle ha hamnat for nara en pelare.

[0  Markera det sydligaste blocket och ange dess z-véarde till 1.7 m i Ob-
ject Info.

O  Gor likadant med de tva andra.

O  Anpassa blocken ett och ett norrut och sdderut till pelarna med Arr-
ange-Fit Object-North respektive -South.

Duplicera sydsidans racke.
Markera ocksa forstukvistblocket.

Tag Arrange-Align Objects West.

O O O O

Tag Arrange-Align Objects North.

Darmed har du nu alla rackedelar pa plats, utom ledstanger vid trappan,
enligt foljande figur. Vid flera tillfallen i ovanstdende manipuleringar kun-
de du i stéllet ha anvant piltangenterna for att forflytta objekten i lage.
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ile Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp
] =——— Huset 1 » Sketch | "a0""—————
WAl i35 ObjectInfo ¢

Fultiple Objects Selecte
Location
S 0.000m0
i 00000,
z 0.000m0
Angle 0.00"
Size
E-w 0.000m,
N-5 0.000m0
Vert 0.000m0|
{ Area 0.000
L) [ obibeme [ ]
r/ Phase Sketch 1 |
":-"i,-: Material E.

g.550m] Y[ 2500m| 2] 0.700m]  E[ 4.045m] S -1.355m] ¥ 0.100m] [ =
T [rz

Trappledstanger
0  Markera det nedersta trappsteget.

0  Rymdhoppa till dess sydéstra horn.

[0  Ritaett block parallellt med trappgaveln en bit in mot forstukvisten
med bredd 0.150 m och héjd 0.075 m langd 0.800.

[0 Tag Arrange-Fit Object-West for anslutnig till forstukvisten.

Fhass
Fate

0  Lyft blocket till héjden 1.7 m i Object Info.
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48 Design Workshop évningsexempel. Trappledstanger

Du kan behdva justera ledstangen at norr eller soder efter stolpen. Dessa
ar ju av samma bredd och ska alltsa stamma kant efter kant. Var forsiktig
sa att du inte flyttar stolpen i stallet for ledstangen (undo). Vrid upp vyn sa
att du ser trappan framifran for att bedéma ledstangens lage.

=

|

|
———

——

%[ 2zed4om] ¥ 0226w Z2[ 14521m]  E[_11.229m] 5[

4

Om ledstangen nu ligger soder om stolpen gor du féljande:
0  Se till att bade stolpen och ledstangen ar markerade.

0  Tag Arrange-Align Objects-North sa att ledstangen flyttas mitt
framfor stolpen.

O  Vrid upp vyn och zooma in enlig féljande figur:

5 ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
=——— Huset ledstinger » 5ketch | ="——"———-[H B

Qge|o|0f:

SERENEREEERE
5
‘_1-__!>\_

O
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o
/
|

®[  s7som| Y[ -zooom| 2[ 0.0orm]  E[ S.7S0m| 5[ 2200 ¥[ 0.000m] [ |
1] I [ »

S
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Valj verktyget for sidmarkering av block.

Sla ned mellanslaget sa att V=0.000

Klicka pa ledstangens ytteranda sa att den markeras.

O O o d

Hall ned Alternativ (Alt for Windows) och dra anden nedat 0.6 m.

-4.150m| 2| -0.050m|  E[  -3.500m| S| -3.250m| ¥|  -0.600m|
LI

0  Markera ledstangen.

0  Duplicera ledstangen Edit-Duplicate-Linear....

Multiple Duplicate Linear

Total Number of Objects: 2

Displacement Eastward:
Displacement Southward: -I.'j,m

Change in Elevation: |0.000m

Cancel I

0  Du flyttar ledstangen norrut med minustecknet och om du inte kom-
mer ihag det exakta flyttavstandet tar du nagot annat lampligt matt
(har 1.5 m) och justerar i efterhand.

0  Markera den nya ledstangen och stolpen den ska justeras till.
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5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp

0 =—————Husst ladstinger 3 » Sketch 1 BHE
\ = -
P |
i
<
il -
i
=
N EE
|
6.600m] Y[ Z800m| 2] -0.050m]  E[ 1.250m| S[ 3700 ¥[  -0.600m] [ =
I e

0  Arrange-Align Objects-North for att fa ledstangen pa plats.
Nu behovs det en stétta under ledstangens ande.

0 Markera ledstangen sa att dess projektionslinjer syns.

0  Tryck 0 pa tangentbordet sa att du startar fran nollplanet.

[0  Draupp en stotta 0.150 x 0.150 m med blockverktyget till 0.75 m hojd.

0  Tag Arrange-Fit Object-Upward sa att stéttan nar upp till led-
stangen.
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0  Duplicera stottan Edit—-Duplicate-Linear... pA samma satt som led-
stangen duplicerades och justerades i lage.

1 -ﬁ File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjalp
| —————— Huset ledstanger 3= Sketch | =——"—"——1 H

7
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Y,

e
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BTN
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/X

i

|| %[ -0.400m] Y[ -Ze50m] 2 0.000m]  E[ -7.100m| [ -4.750m] ¥ 0.000m] [ =
AT I & ]z

Du har naturligtvis ocksa en mojlighet att bara dra objektet i lage genom

att gripa tag i dess kanter, men det kan vara svarare att géra en exakt pla-
cering av objektet pa det sattet.

Fonster

Fonster star nu pa tur nar det galler att komplettera huset pa detaljniva.
Ramar och sprojsar framstalls enklast ur ett block i ungefar samma storlek
som fornsteréppningarna. | blocket skar du upp hal som representerar
glasrutorna. Darefter kopierar du fonstret till klippbordet, markerar en
O6ppning och klistrar in fonstret skalat till héjd och bredd men inte djup.
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0  Valjblockverktyget och skapa ett block 1.2 x 0.07 m med hdjden 1.2 m.

Objeck|nfo

BEloc
2o | Location

® 0. 700
y 7.200m
5 z 0.000rm
Angle 0.00°)

ﬁ Size
E-'w 0.070rmn|
N-5 1.200m
Vert 1.200rm
Area 0.0
ObjMame [ ]

Fhasze |Sketch 1 |
Material |n-:-ne |

0  Draupp fyra 6ppningar 0.530 x 0.530 m i fonsterblocket Placerade sa
att karmtjockleken blir 0.05 m.

Det kan vara svart att direkt fa den ratta storleken och exakta placeringen
av oppningarna och da maste du mata in matt i Objekt Info for att i efter-
hand gdra justeringar.

Du bér nu ha fatt fram en fonsterram med féljande utseende.

5 (é File Edit Layout Arrange Yiew Notes Windows Hjdlp
=————— Husetledstinger4 * Sketch | =—"———-0H

E[1E ObjectInfo
Opening
Location
S 0,070
y 1.150m|
z 0.050mm|
Angle 0.00°
Size
E-'w 0,070
N-5 0.530m|
Wert 0.520m|
Ares 0.037
ObjMame [ |
Fhase Shetch 1 |
Material none

&l [ oooom| Y[ 000w 2] 0.0om]  E[ 0.000m| S 06000 Y[ 0.000m] [ |

=] Im| [

S

0  Markera fonsterramen och kopiera den med Edit-Copy.

[0  Markera en fonsteréppning och vélj Edit-Paste.
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0  Markera i dialogfénstret enligt foljande figur och klicka OK.

Paste Into Opening

Scale to Fit: Height
[ Width
[ Depth

Align Depth By: & Centers

i) Front Faces
i) Back Faces

Cancelll 0K I

Ho6jd och bredd anpassas nu efter fonsterdppningen, men fonsterramens
tjocklek anpassas inte efter vaggtjockleken. Inplaceringen sker efter cen-
trum av vaggtjockleken. Om du vill ha exakta matt och undvika skalning
av fonsterramarna maste du skapa en ram for varje 6ppningsstorlek.

Med inklistrade fonster far huset foljande utseende.

| en detaljstudie syns det lite battre hur fénstren satts in.
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Taket

Modellens befintliga tak ser inte sarskilt realistiskt ut och om du vill andra
pa det kan du till exempel gora pa foljande satt.

O View-Wireframe.

0  Ga runt modellen s& att du betraktar den mot den 6stra gaveln.

[_;:? 0  Valj kniven, trimverktyget, och lagg ett snitt parallellt med taklut-
ningen

(1T IHD

|

0  Lagg ett motsvarande snitt pa andra takhalvan.

00  Skar darefter ut en taknock sa att bagge halvorna blir lika.

w
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0  Markera takskivorna och nocken och gdém dem med Arrange-Hide.

0  Garunt huset sa att du ser att takgavlarna sticker utanfor gavelvag-
garna.

[0  Trimma av gavelandarna jams med gavelvaggarna

Du har nu fatt en inre takkropp som kan omvandlas till gavelandar, inner-
tak och takstolar.
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[0  GOm de yttre takdelarna.
O  View-Wireframe.

Trimma takkroppen efter insidorna pa husgavlarna men behall alla
delar. Du har nu fatt tva vaggskivor som racker anda up till ytterta-
ket. Mellandelen och takdelarna ar gémda i foljande bild.

0  Visa och gom delar igen sa att endast mellandelen syns.
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0  Garunt till gavelanden for att skara av ett innertak ur blocket.

¢

Rl REREARREIN

0  Ské&r ut skivan med trimverktyget 0.050 m tjock.

Den resterande delen av blocket kan nu anvandas for att gora takstolar.
Blocket &r 9.75 m langt och med ett avstand av 1.95m far fyra, 0.100 m
tjocka, takstolar plats, jamnt fordelade efter langden.

0  Valj trimverktyget och gor ett forsta snitt 1.9 m fran blockets vastra
ande.

0  Gor ett andra snitt 0.1 m fran det forsta enligt figuren.
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i
0  Tabort blockdelarna pa bagge sidor om “takstolen”.

0  Klyv “takstolen” enligt figuren nedan och tag bort den hdgra (norra)
halvan.

=Tl [T

0  Skar ett snitt langs med den lutande kanten pa triangeln.

ﬂ

[0  Tag bort den undre delen.
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Du har nu skapat en halv takstol och detta &ar bara ett av de satt du kan
gora det pa.

0  Duplicera (Edit-Duplicate) den nya delen sa att du far en till halva.
O  Anvand Arrange-Flip North-South for att vanda den.

0  Flytta den nya halvan och dra den i lage.

3 -3 File Edit Layout Arrange VYiew Notes Windows Hjdlp
=—————————— HusetTak 6 » 5ketch 1

16.303m| ¥| 13.298m| 2|  20.915m|
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Du ska nu gora takstolens undre del.

O Ritaen rektangel rakt under takstolsbréaderna. 1.5 x 0.1 m och 0.250
m hog.

O  Valj nu Arrange-Fit Object-North och Arrange-Fit Object-
South for att forlanga till takstolens lutande delar.

For att skapa tre takstolar till anvander du Edit -Duplicate Linear...
med varden enligt foéljande dialogruta.
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MMultiple Duplicate Linear

Total Number of Objects:

Displacement Eastward:
Displacement Southward: |0.000m

Change in Elevation: |0.000m

Skorsten
Huset behover ocksa en skorsten vilken du skapar pa féljande satt:

H
H

Arrange-Cancel Hide for att visa det som gdmts undan .

Valj blockverktyget och utga fran taknockens hogsta punkt genom att
rymdhoppa till takasen.

Hall ned alternativ och 6ka utgangshéjden till 9.5 m.
Slapp alternativtangenten nar du har ratt utgangshojd.

Draen rektangel 1.0 x 1.0 m och hall sedan ned alternativ/Alt och dra
nedat mot taket 0.5 m.
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[0  Med Arrange-Fit Object-Downward ansluts skorstenen till taket.

Horisontalprojektionen av skorstenen visar hur den ligger i forhallande till
golvplanet, vilket underlattar placeringen. Som du ser av figuren ovan
racker skorstenen ned till innertaket vilket beror pa att blocket gjordes sa
hogt att det atminstone delvis gick ned i yttertaket. Om skorstensblocket
fran borjan varit helt ovanfor yttertaket hade Fit Object-Downward an-
slutit skorstenen till yttertaket i stéallet.

Laborera med detta genom att andra héjden pa skorstenen och flytta den-
ocksa upp eller ned genom att halla ned Alternativ/Alt nar du drar den.

Du har nu anvéant de flesta verktygen i DesignWorkshop och kan latt fort-
satta att experimentera pa egen hand. Lycka till.
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