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Att skapa en kupol

Arbetsorientering
Nar du vill skapa en kupol maste du foérst bestimma ett arbetsplan i vilket
du skapar kupolens tvarsektion. Valj Nord-Syd riktning fran verktygspa-
letten som “grund plan* fér kupolsektionen enligt figuren.

Tvarsnitt
@ Anvand verktyget for cirkelsektor for att skapa ett “fyllt* kupolsnitt.

- Dra uppat och mot Norr for att skapa en sektor.

= Anvénd ALT-tangenten for att ge blocket tjocklek genom att dra i
riktning Vast-Ost.
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Att skapa en kupol.

Vaxla tillbaka till horisontell arbetsorientering.
Kontrollera att sektionsblocket &r markerat.
Edit-Duplicate Mitered varvid féljande fénster visas och dar du fyl-

ler i siffror enligt figuren for att skapa en kupol uppbyggd av 20 sec-
torer.

Multiple Duplicate Mitered

Total Number of Objects: 20

Degrees of Rotation: 18.00°

Change in Elevation: |0.000°

After clicking “0K”, position the 3D crosshair
and click to specify center of rotation.

[cancel | [ ok ||

Placera harkorset och klicka for att markera rotationscentrum varvid

en homogen kupol skapas.
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Att skapa en kupol. 3

Kupolen &r lattare att urskilja nar den inte &r markerad.

Med bara View-Shading markerat far du féljande vy.

Genom att anvanda Edit-Wallify pa den 3:e figuren kan du skapa en
“ror”- sektion. Och om du sedan tar bort de horisontella och vertikala de-
larna kan du skapa en ihalig kupol. Du kan anvanda de horisontella och
vertikala delarna for att justera dndarna pa den cirkulara bagen. Anvand
Arrange-Fit Object for detta.
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4 Att skapa en kupol.

Det ar ocksd mojligt att skapa rér, rorbéjar och andra typer av objekt.

Jag hoppas att detta har gett dig ndgra ideer om hur du kan skapa kupoler
och andra objekt med krokta ytor i DesignWorkshop.
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